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     	Новые формы проведения урока технологии – требование времени. Согласно современным документам в сфере образования, именно урок технологии является организующим ядром для освоения технологических трендов современности, знакомства с миром профессий, перспективного самоопределения учащихся. Дополнительные требования к инновационному технологическому развитию Российской Федерации задают такие программы и проекты как Национальная технологическая инициатива (НТИ), WorldSkills, CDIO и другие. Модернизация школьного технологического образования является одним из актуальных вопросов модернизации системы общего образования в целом.
Внедрение модульного обучения предметной области «Технологии» становится актуальным, так как используемые приемы создают условия для формирования у учащихся потребности в постоянном совершенствовании, в реализации творческих возможностей.
Принцип модульности предполагает цельность и завершенность, полноту и логичность построения единиц учебного материала в виде блоков модулей, внутри которых учебный материал структурируется в виде системы учебных элементов. Данная технология позволяет осуществлять дифференцированный подход в изучении, но не на всех уроках, а только на наиболее сложных темах, так как в основе уроков лежит базовый уровень, соответствующий государственному образовательному стандарту.
Предметная область «Технология» в новом формате помогает развивать компетенции, которые заданы определёнными стандартами: ФГОС, CDIO, WorldSkills. Урок технологии уникален в способе реализации ООП НОО. Учащийся осваивает программу не линейно, а через модульное обучение. Технология имеет мультимодульную структуру: в предметной области выделены модули-предметы, каждый из которых включен в расписание уроков. 
В МАОУ «Лицей № 176» на уровне НОО, в 4 классах, используются современные подходы в обучении на уроках технологии. С 2019/2020 учебного года реализуется модульное обучение технологии, которое включает в себя 4 модуля:











[bookmark: _GoBack]I модуль «Конструирование и моделирование». Содержание модуля определяется различными видами детских конструкторов, которые осваивает ребенок. Модуль «Конструирование моделирование » содержит блоки, темы которых предполагают конструирование окружающих ребенка объектов из бумаги и картона («Город», «Транспорт», «Жилище»). Основной задачей занятий по конструированию и моделированию является развитие у детей способностей к техническому творчеству, создание условий для усвоения детьми практических навыков работы с бумагой и другими материалами, воспитание творческой активности, развитие сотрудничества детей при создании сложных моделей, вовлечение детей в соревновательную и игровую деятельность. Ребенок осваивает алгоритмы действий, создавая конструкции по образцу, учится следовать им, тренирует волю, создавая конструкцию по образцу и плану. Затем он реализует свой творческий потенциал, создавая конструкции по замыслу. Демонстрация, презентация, обыгрывание созданных моделей является неотъемлемой частью программы. Дети освоят несколько различных техник конструирования моделей, смогут придумать и соорудить собственные модели и принять участие в различных конкурсах, фестивалях, выставках, показах.
II модуль «Робототехника». Работа с образовательными конструкторами LEGO позволяет школьникам в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При построении модели затрагивается множество проблем из разных областей знания – от теории механики до психологии, – что является вполне естественным. Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие самостоятельного технического творчества. Простота в построении модели в сочетании с большими конструктивными возможностями конструктора позволяют детям в конце урока увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими же самими задачу. Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, изучают принципы работы многих механизмов. Одна из задач курса заключается в том, чтобы перевести уровень общения ребят с техникой «на ты», познакомить с профессией инженера. Важно отметить, что компьютер используется как средство управления моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления программ управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Поэтому вторая задача курса состоит в том, чтобы научить ребят грамотно выразить свою идею, спроектировать ее техническое и программное решение, реализовать ее в виде модели, способной к функционированию.
III модуль«CUBORO». Cuboro – это игра многих поколений. Способствует развитию интеллектуальных способностей у детей и взрослых. Cuboro развивает пространственное воображение, логическое мышление, концентрацию внимания и творческие способности.
На поверхности и внутри кубиков Cuboro (куборо) имеются симметрично подобранные углубления и отверстия. Соединяя кубики, Вы имеете возможность создать лабиринты разной сложности. Предлагаемая модуль включает в себя конструирование Cuboro, первая ступень – пропедевтика инженерного образования на уровне начального общего образования. «Cuboro» способствует развитию воображения (пространственного) и творческих навыков. Построение из кубиков требует аккуратности и терпения. Благодаря многофункциональным элементам (на разных уровнях или в разных направлениях) можно создать две и более пересекающиеся дорожки-лабиринта, что делает и игру, и ее планирование (в т. ч. с несколькими участниками) интереснее. Командная/групповая работа с системой cuboro обязательна. Большинство задач системы cuboro рассчитаны именно на командную, коллективную работу. 
IV модуль «3 D моделирование». Освоение 3D-технологий – это новый мощный образовательный инструмент, который может привить школьнику привычку для воплощения собственных конструкторских и дизайнерских идей. Эти технологии позволяют развивать междисциплинарные связи, открывают широкие возможности для проектного обучения, учат самостоятельной творческой работе. Приобщение школьников к 3D-технологиям «тянет» за собой целую вереницу необходимых знаний в моделировании, физике, математике, программировании.
Важнейшей задачей современной системы образования является формирование универсальных учебных действий, обеспечивающих  современным школьникам умение учиться, способность к саморазвитию и самосовершенствованию. Поэтому от нас, как педагогов, требуется не только дать детям прочные знания, сформировать умения и навыки, но и создать условия на учебном занятии для воспитания и развития ребёнка, научить их определять цель своей работы, организовывать, прогнозировать, оценивать свою деятельность, самостоятельно добывать знания, применять их в разнообразной учебной деятельности. Технология модульного обучения позволяет сформировать у подрастающего поколения  ключевые компетенции для дальнейшего профессионального самоопределения в будущем.
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